STEAM教學—動手動腦機關王研習實施計畫

壹、前言
    近年自造者運動(maker movement)風行，為培育中、小學生對於科學與創造的態度與認識，將創意思考融入積木，並強調將學校教育中所學得的科學知識融入機關設計之中，讓學童盡情地發揮巧思及創意，進而動手自造，當一個真正的maker，享受自造過程中的經歷學習及成功喜悅。 教育學童 STEAM 五個領域的軟硬能力發展，培養在科學(Science)、科技(Technology)、工程(Engineering)、藝術(Art)以及數學(Mathematics)五個構面的學習和發展。為增進本縣教師對此教學能力之提升，擬透過研習之辦理，解說教學與競賽之方式，使本縣更多學校進行此類教學，並能培養學生參與相關競賽之能力。

貳、目的
 一、寓教於樂，培育中、小學生對於科學與創造的態度與認識。

 二、創意思考融入科學積木，以STEAM的學習方式，發揮巧思及創意，進而動手自造，當一個真正的maker。

 三、以PBL專題式學習模式，透過整體機關設計，統整不同學科領域知識的學習知能。

 四、透過團隊合作，共同解決問題，培養學生規劃能力及團隊合作的習慣。
參、計畫目標

    一、推動機關王師生培訓。
    二、推動科學創新教室觀摩研習，協助有興趣學校建置相關經驗。
    三、解說競賽相關規則與教學方式。
肆、辦理單位
    一、指導單位：澎湖縣政府

    二、承辦單位：中山國民小學
伍、辦理日期：112年12月22日（五）14：00-17：00
陸、辦理地點：中山國小多功能教室。
柒、參加對象：
   一、本縣各幼稚園與國民中小學教師。
   二、預定參加本年度機關王比賽學校行政或教師代表。
捌、研習內容：詳細研習內容參見附件一。

玖、預期效益：

    ㄧ、提升教師科學積木教學能力。

    二、提升教師指導學生參與機關王競賽知能。

    三、落實本縣STEAM教育的推動。
    四、解說本學年度機關王辦理方式以便競賽順利進行。
拾、本計畫奉縣政府核定後實施，修正時亦同。
附件一
STEAM教學—動手動腦機關王研習課程表
辦理日期：112年12月22日（星期五）           辦理地點：中山國小多功能教室
	時　　間
（歷時h/min）
	活動內容
課程名稱
	主持人／主講人
	備註

	13:50～14:00
	報到
	中山國小
	

	14:00～15:30（90mins）
	科學積木教學與競賽
（幼稚園與國小低年級）
	教育處 魏妤宸督學
	

	15:40～17:10
（90mins）
	科學積木教學與競賽

（國小中高年級與國中）
	教育處 魏妤宸督學
	

	17:10
	賦歸
	教育處長官
張素紋校長
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