澎湖縣立馬公國民中學105學年度第1學期八年級視覺藝術學習領域課程計畫

一、八 年級上學期之學習目標
	第一課 進入藝術的世界
1. 學生能認識鑑賞藝術作品的要素，包含構成作品的線條、色彩、光線、質感、肌理、空間等基本元素。

2. 學生能藉由小組合作，使用鑑賞方法（描述、分析、詮釋、判斷）學習品鑑藝術品的內涵。
第二課 「動」的圖像

1. 學生能理解漫畫的表現形式與動畫製作的原理。

2. 學生能理解「頭身」的概念，並完成漫畫人物角色設計。
3. 學生能理解「四格漫畫」的劇情編排順序，並完成日常生活主題或闡述議題的漫畫作品。

第三課 筆趣與墨韻

1. 學生能認識水墨畫的特質與工具材料。
2. 學生能練習筆墨變化，並以校園植物為寫生主題，完成一幅簡單的水墨畫作品。
廣告好好看

1. 學生能認識廣告如何運用圖文構成創意，進而達到行銷的目的。


二、八年級上學期之各單元內涵分析

	週次
	實施
期間
	領域及議題能力指標
	主題或單元活動內容
	節數
	使用教材
	評量方法
	備註

	1
	8/28－9/3
	2-4-5鑑賞各種自然物、人造物與藝術作品，分析其美感與文化特質。
2-4-6 辨識及描述各種藝術品內容、形式與媒體的特性。
2-4-7  感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。
【資訊教育】2-4-8 運用資訊科技，蒐集中外藝術資料，了解當代藝術生活趨勢，增廣對藝術文化的認知範圍。
3-4-9 養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。
	第一課 進入藝術的世界
「觀念教學階段」
	1
	教師製作之教學簡報、電腦、單槍投影機等硬體設備及網路資源。
	1. 學生討論
2. 教師評量
	

	2
	9/4－9/10
	2-4-5鑑賞各種自然物、人造物與藝術作品，分析其美感與文化特質。
2-4-6 辨識及描述各種藝術品內容、形式與媒體的特性。
2-4-7  感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。

【資訊教育】2-4-8 運用資訊科技，蒐集中外藝術資料，了解當代藝術生活趨勢，增廣對藝術文化的認知範圍。

3-4-9 養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。
	第一課 進入藝術的世界
「觀念教學階段」
	1
	教師製作之教學簡報、電腦、單槍投影機等硬體設備及網路資源。
	1. 學生討論
2. 教師評量
	

	3
	9/11－9/17
	2-4-5鑑賞各種自然物、人造物與藝術作品，分析其美感與文化特質。
2-4-6 辨識及描述各種藝術品內容、形式與媒體的特性。
2-4-7  感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。

【資訊教育】2-4-8 運用資訊科技，蒐集中外藝術資料，了解當代藝術生活趨勢，增廣對藝術文化的認知範圍。

3-4-9 養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。
	第一課 進入藝術的世界
「小組學習階段」
	1
	小組學習單。
	1. 學生討論
2. 小組學習單撰寫
	

	4
	9/18－9/24
	2-4-5鑑賞各種自然物、人造物與藝術作品，分析其美感與文化特質。
2-4-6 辨識及描述各種藝術品內容、形式與媒體的特性。
2-4-7  感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。

【資訊教育】2-4-8 運用資訊科技，蒐集中外藝術資料，了解當代藝術生活趨勢，增廣對藝術文化的認知範圍。

3-4-9 養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。
	第一課 進入藝術的世界
「小組學習階段」
	1
	小組學習單、小組互評表、組內互評表。
	1. 小組學習單撰寫

2. 小組課堂發表
3. 小組互評表
4. 組內互評表
	

	5
	9/25－10/1
	2-4-5鑑賞各種自然物、人造物與藝術作品，分析其美感與文化特質。
2-4-6 辨識及描述各種藝術品內容、形式與媒體的特性。
2-4-7  感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。

【資訊教育】2-4-8 運用資訊科技，蒐集中外藝術資料，了解當代藝術生活趨勢，增廣對藝術文化的認知範圍。

3-4-9 養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。
	第一課 進入藝術的世界
「小組學習階段」
	1
	小組學習單、小組互評表、組內互評表。
	1. 小組學習單撰寫

2. 小組課堂發表
3. 小組互評表
4. 組內互評表
	

	6
	10/2－10/8
	1-4-1  瞭解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗試多元的藝術創作。
1-4-2  體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發展獨特的表現。
1-4-4  結合藝術與科技媒體，設計製作生活應用及傳達訊息的作品。
2-4-6  辨識及描述各種藝術品內容、形式與媒體的特性。
3-4-9  養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。
3-4-11 選擇適合自己的性向、興趣與能力的藝術活動，繼續學習。
	第二課 「動」的圖像
「觀念教學階段」
	1
	教師製作之教學簡報、電腦、單槍投影機等硬體設備及網路資源。
	1. 學生討論
2. 教師評量
	

	7
	10/9－10/15
	1-4-1  瞭解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗試多元的藝術創作。
1-4-2  體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發展獨特的表現。
1-4-4  結合藝術與科技媒體，設計製作生活應用及傳達訊息的作品。
2-4-6  辨識及描述各種藝術品內容、形式與媒體的特性。
3-4-9  養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。
3-4-11 選擇適合自己的性向、興趣與能力的藝術活動，繼
續學習。
	第二課 「動」的圖像
「觀念教學階段」
	1
	教師製作之教學簡報、電腦、單槍投影機等硬體設備及網路資源。
	1. 學生討論
2. 教師評量
	

	8
	10/16－10/22
	1-4-1  瞭解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗試多元的藝術創作。
1-4-2  體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發展獨特的表現。
1-4-4  結合藝術與科技媒體，設計製作生活應用及傳達訊息的作品。
	第二課 「動」的圖像
「分組活動體驗」
	1
	漫畫五官及表情拼貼教具。
	1. 分組活動
	第
1
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	9
	10/23－10/29
	1-4-1  瞭解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗試多元的藝術創作。
1-4-2  體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發展獨特的表現。
1-4-4  結合藝術與科技媒體，設計製作生活應用及傳達訊
息的作品。
	第二課 「動」的圖像
「學生創作階段」
	1
	漫畫學習單、鉛筆與橡皮擦。
	1. 漫畫學習單(人物骨架與表情)
	

	10
	10/30－11/5
	1-4-1  瞭解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗試多元的藝術創作。
1-4-2  體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發展獨特的表現。
1-4-4  結合藝術與科技媒體，設計製作生活應用及傳達訊
息的作品。
	第二課 「動」的圖像
「學生創作階段」
	1
	漫畫學習單、鉛筆與橡皮擦。
	1. 漫畫學習單（人物骨架與表情）
	

	11
	11/6－11/12
	1-4-1  瞭解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗試多元的藝術創作。
1-4-2  體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發展獨特的表現。
1-4-4  結合藝術與科技媒體，設計製作生活應用及傳達訊
息的作品。
	第二課 「動」的圖像
「學生創作階段」
	1
	漫畫學習單、鉛筆與橡皮擦。
	1. 漫畫學習單（四格漫畫）
	

	12
	11/13－11/19
	1-4-1  瞭解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗試多元的藝術創作。
1-4-2  體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發展獨特的表現。
1-4-4  結合藝術與科技媒體，設計製作生活應用及傳達訊
息的作品。
	第二課 「動」的圖像
「學生創作階段」
	1
	漫畫學習單、鉛筆與橡皮擦。
	1. 漫畫學習單（四格漫畫）
	

	13
	11/20－11/26
	1-4-1  瞭解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗試多元的藝術創作。
1-4-2  體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發展獨特的表現。
1-4-4  結合藝術與科技媒體，設計製作生活應用及傳達訊
息的作品。
	第二課 「動」的圖像
「學生創作階段」
	1
	漫畫學習單、鉛筆與橡皮擦。
	1. 漫畫學習單（四格漫畫）
	

	14
	11/27－12/3
	1-4-1  瞭解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗試多元的藝術創作。
1-4-2  體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發展獨特的表現。
1-4-4  結合藝術與科技媒體，設計製作生活應用及傳達訊
息的作品。
	第二課 「動」的圖像
「作品發表階段」
	1
	漫畫學習單、鉛筆與橡皮擦。
	1. 漫畫學習單（四格漫畫）
2. 作品發表
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	15
	12/4－12/10
	1-4-1  瞭解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗試多元的藝術創作。
1-4-2  體察人群間各種情感的特質，設計關懷社會及自然環境的主題，運用適當的媒體與技法，傳達個人或團體情感與價值觀，發展獨特的表現。
1-4-4  結合藝術與科技媒體，設計製作生活應用及傳達訊
息的作品。
	第二課 「動」的圖像
「作品發表階段」
	1
	漫畫學習單、鉛筆與橡皮擦。
	1. 漫畫學習單（四格漫畫）
2. 作品發表
	

	16
	12/11－12/17
	1-4-1  瞭解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗試多元的藝術創作。
1-4-3  嘗試各種藝術媒體，探求傳統與非傳統藝術風格的差異。
2-4-7  感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾藝術風格的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值觀。
	第三課 筆趣與墨韻
「觀念教學階段」
	1
	教師製作之教學簡報、電腦、單槍投影機等硬體設備及網路資源。
	1. 學生討論
2. 教師評量
	

	17
	12/18－12/24
	1-4-1  瞭解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗試多元的藝術創作。
1-4-3  嘗試各種藝術媒體，探求傳統與非傳統藝術風格的差異。
2-4-7  感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾
藝術風格的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值
觀。
	第三課 筆趣與墨韻
「學生創作階段」
	1
	宣紙、毛筆、墨汁、梅花盤、硯台、墊布。
	1. 水墨作品
	

	18
	12/25－12/31
	1-4-1  瞭解藝術創作與社會文化的關係，表現獨立的思考能力，嘗試多元的藝術創作。
1-4-3  嘗試各種藝術媒體，探求傳統與非傳統藝術風格的差異。
2-4-7  感受及識別古典藝術與當代藝術、精緻藝術與大眾
藝術風格的差異，體會不同時代、社會的藝術生活與價值
觀。
	第三課 筆趣與墨韻
「學生創作階段」
	1
	宣紙、毛筆、墨汁、梅花盤、硯台、墊布。
	1. 水墨作品
	

	19
	1/1－1/7
	1-4-4  結合藝術與科技媒體，設計製作生活應用及傳達訊息的作品。
【資訊教育】2-4-8  運用資訊科技，蒐集中外藝術資料，瞭解當代藝術生活趨勢，增廣對藝術文化的認知範圍。
3-4-9  養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。
	廣告好好看
「觀念教學階段」
	1
	教師製作之教學簡報、電腦、單槍投影機等硬體設備及網路資源。
	1. 學生討論
2. 教師評量
	

	20
	1/8－1/14
	1-4-4  結合藝術與科技媒體，設計製作生活應用及傳達訊息的作品。
【資訊教育】2-4-8  運用資訊科技，蒐集中外藝術資料，瞭解當代藝術生活趨勢，增廣對藝術文化的認知範圍。
3-4-9  養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。
	廣告好好看
「師生討論階段」
	1
	教師製作之教學簡報、電腦、單槍投影機等硬體設備及網路資源。
	1. 學生討論
2. 教師評量
	

	21
	1/15－1/21
	3-4-9  養成日常生活中藝術表現與鑑賞的興趣與習慣。
3-4-11 選擇適合自己的性向、興趣與能力的藝術活動，繼續學習。
	本學期作品賞析
	1
	教師製作之教學簡報、電腦、單槍投影機等硬體設備及網路資源。
本學期學生作品照片電子檔。
	1. 學生討論
2. 教師評量
3. 同儕回饋單
	第
3
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考


