澎湖縣立馬公國中99學年度『趣味科學遊戲—走馬燈競賽』實施辦法
一、主    旨： 
(一) 鼓勵學生知識生活化、遊戲科學化，並發揮團隊合作研究精神。
(二) 激發同學創造思考能力，將自然與生活科技領域所學之知識，融合藝術與人文領域所培養的美學概念，製作創意走馬燈。 
二、辦理單位：自然與生活科技領域教學研究會、藝術與人文領域教學研究會、教務處設備組。
三、參賽資格：

(一) 參賽對象：本校七、八、九年級學生自行組隊參加，每隊1至3人。請相關教師鼓勵學生製作參賽，並加以指導。
(二) 參加組別：分現場組和送件組，每隊不限參賽組別。
四、比賽辦法：
(一) 現場組競賽說明：
1. 競賽地點：301、302專科教室。
2. 報名日期：至12月6日 (星期一 ) 止。
(1)請洽教務處設備組領取報名表（亦可於馬公國中網站http://www.mkjh.phc.edu.tw/modules/tadnews/ 下載）。
(2)詳填報名表，並於12月6日前交教務處設備組完成報名手續。
(3)未完成報名手續者，不予參賽。
3. 競賽日期：12月22日 (星期三 ) 14：30~16：00止。
4. 競賽項目：彩繪創意造型、旋轉速率及整體作品三類。
5. 競賽說明： 
(1)由主辦單位提供大紙碗、鐵絲、紙黏土、蠟燭、打火機、美工刀等用具一份，參賽者得自備繪圖或著色用具。
(2)參賽者以學校提供材料現場親自動手製作一個走馬燈，不可以使用其他輔助物品/物料加在作品上。
(3)完成作品者先到評審區檢查是否合乎規格，並依序評分「彩繪創意造型」、「旋轉速率」。逾時未送達者喪失參賽資格。

(二) 送件組競賽說明： 
1. 報名日期：即日起~100年2月11日 (星期二 ) 止。
(1)請洽教務處設備組領取報名表（亦可於馬公國中網站http://www.mkjh.phc.edu.tw/modules/tadnews/ 下載）。

(2)詳填報名表，並於2月11日前交教務處設備組完成報名手續。

(3)未完成報名手續者，作品列作觀摩，不予評審。

2. 競賽項目：造型創意、旋轉速率及整體作品三類。
3. 競賽說明： 

(1)作品材料自備，取材盡量廢物利用，要求美觀及持久耐用。
(2)任何準時交回報名表的參賽者均會被接納。
4. 送    件：  
(1)參賽作品於2月14、15兩日送交教務處設備組。

(2)作品送件時須附上送件表（規格與報名表同），詳填作品名稱及作者個人資料。

五、評    審：
    （一）評審人員：由主辦單位敦聘自然科教師及美術教師共同評審。
    （二）評審標準：1.創意性  2.美術設計  3.機械功能。
    （三）評審時間：
1. 現場組：99年12月22日16時。
2. 送件組：100年2月21日。
六、成績公佈：

（一）現場組：99年12月底。
（二）送件組：100年2月底。

七、獎    勵：各年級擇優錄取前三名及佳作若干名。
八、本活動實施計畫經校長核可後實施，修正時亦同。  
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