澎湖縣立馬公國中97學年度『趣味科學遊戲—紙飛機競賽』實施辦法
一、報名方法
(一)詳細填妥報名表(如附件，可影印使用)，交到設備組或向各班自然老師報名。
(二)報名日期：10月9日至11月9日17：00，逾時不候。 
二、競賽活動：紙飛機投擲競賽
三、競賽日期：中華民國96年11月21日(星期三)下午2時20分至4時10分
四、競賽場地：學生活動中心。
五、競賽規則：
(一)目標：紙飛機飛行距離、飛行時間及造型之競賽評比。
(二)原理：
1. 作用於紙飛機的力
(1)推力：為了使飛機前進，開始投擲的瞬間所產生的力， 
(2)阻力及摩擦力：飛機前進時，空氣與之相反的力，
(3)升力：由於前進，在主翼上產生向上的力，
(4)重力：飛機的全體之重力。
2. 紙飛機的原理運用
(1)在紙飛機機翼尾端適當的摺起弧角。
(2)為求紙飛機在空氣中滑翔更久，就必須減低任何可形成阻力的可能性，因此最好在做成紙飛機之後，用膠布把翼面上有重疊的紙張部位貼緊。
3. 影響紙飛機的飛行因素
飛機結構、紙張質料、機翼尾端弧角、機翼面積、飛機的重心、飛機的重量、投擲角度、投擲力量。
紙飛機構造上的要素有：翼、機頭較重(因升力作用在較後如機頭過輕不能平衡)，整體重量適中、左右平衡、有尾翼或替代物。 
不同造型的紙飛機-1 不同造型的紙飛機-2
不同造型的紙飛機-3
(三)器材：全由主辦單位提供各組規定之紙張與膠帶製作，不得自行外加材料。
1.A4影印紙張 10張 2.剪刀 1把 3.訂書機 1支 4.膠帶 1卷
(四)活動內容：
1. 賽前向主辦單位報到並領取材料。
2. 紙飛機製作：每組紙飛機製作時間為40分鐘，可以製作多架紙飛機，其大小、重量、樣式不拘，但不可使用學校發給以外的器材加在紙飛機上。
3. 比賽前依主辦單位規定時間送至指定場所，接受審核是否合乎規格，並評選造型獎。逾時未送達者喪失參賽資格。
4. 投擲順序於賽前公開抽籤，各組任一成員可代表該組，依序輪流投擲一次，中間間隔時間可供各組選手調整或替換飛機；但輪到該組投擲時，經裁判叫號後三十秒仍未到投擲線定位，即喪失該次投擲資格。
3. 每組於地板指定投擲線後，各以手力投擲共三次。可同一架投擲三次，各次中間予以調整；或不同紙飛機設計分別投擲一次。
(五)評分方式：
1. 造型獎：若干名，依紙飛機造型、功能、創意等特色評分。
2. 翱翔獎：若干名，以滯空時間較長者獲勝，自飛機離手到碰觸任何物體之時間，以裁判平均計時時間為準。
3. 遠颺獎：若干名，以飛行距離長者獲勝，距離計算方式為投擲線（投擲者不得越線否則喪失遠颺獎資格）中點至著地後機頭頂點之直線距離。
註：領獎前，得獎者須提供完整摺疊與裁剪黏貼製作流程照片以便上網公佈。
六、參考資料：
1.紙飛機工廠，卓志賢著。聯經。2004年出版。
2.想飛飛行教室（http：//www.nhps.tp.edu.tw/PlaneWeb/Fly0100.htm）（新編光復科學圖鑑）19飛機•火箭 光復書局
3.http://www.tyjh.kh.edu.tw/elelim/12/12-2.htm林清一教授
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