澎湖縣立馬公國民中學106學年度    7   年級資訊教育學習領域課程計畫

一、      7       年級之核心素養
	科-J-A1

具備良好的科技使用態度，並能應用科技知能，以發揮自我潛能及實踐自我價值。
科-J-A2

具備理解情境與獨立思考的能力，並運用適當科技工具與策略，處理與解決生活問題與生命議題。
科-J-A3

具備善用科技資源以擬定與有效執行計劃的能力，並具備主動學習與創新求變的科技素養。
科-J-B1

具備運用各種科技符號與運算思維表達溝通的素養，並理解日常生活中科技與運算的基本概念，應用於日常生活。
	科-J-B2

理解資訊與科技的基本原理，具備科技、資訊、媒體的應用能力，並能分析人與科技、資訊、媒體的互動關係。
科-J-B3

了解美感應用於科技的特質，並能利用科技進行創作、傳播與分享。
科-J-C1

具備正確的科技態度並遵守科技相關法律，且能利用科技主動關懷人文、科技、生態、與生命倫理議題。
科-J-C2

具備利用科技與群體進行溝通協調及團隊合作，以完成科技作品之能力。

科-J-C3

能利用科技關懷、敏察和理解國內及全球科技發展現況或其他本土與國際事務，並尊重與欣賞差異。



二、      7        年級第一學期之各單元內涵分析
	週次
	實施期間
	學習表現
	學習內容
	主題或單元活動內容
	節數
	使用教材
	評量方式
	備註

	1
	8/30-9/2
	資 a-IV-1 能落實康健的數位使用習慣與態度。
	主題：認識Scratch

演算法(A) 資 A-IV-1 演算法基本概念：-問題解析-流程控制

	電腦教室使用規則暨第一學期課程及評量方式介紹。
單元一：瞭解Scratch軟體

(1) 介紹Scratch軟體：


	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	2
	9/3-9/9
	資 t-IV-1 能了解資訊系統的基本組成架構與運算原理。

資 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。
資 t-IV-3 能設計資訊作品以解決生活問題。

資 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。
	主題：認識Scratch

演算法(A) 資 A-IV-1 演算法基本概念：-問題解析-流程控制

	單元一：瞭解Scratch軟體

(2) 演算法基本概念

	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	3
	9/10-9/16
	資 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

資 p-IV-1 能選用適當的資訊科技組織思維，並進行有效的表達。

資 p-IV-2 能利用資訊科技與他人進行有效的互動。

資 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。
	主題：認識Scratch

演算法(A) 資 A-IV-1 演算法基本概念：-問題解析-流程控制

	單元一：瞭解Scratch軟體

(3) 利用Scratch可以設計出甚麼


	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	4
	9/17-9/23
	資 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

資 p-IV-1 能選用適當的資訊科技組織思維，並進行有效的表達。

資 p-IV-2 能利用資訊科技與他人進行有效的互動。

資 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。
	主題：海底世界(一)

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構

	單元一：部署角色(一)
	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	5
	9/24-9/30
	資 t-IV-4 能應用運算思維解析問題。

資 p-IV-1 能選用適當的資訊科技組織思維，並進行有效的表達。

資 p-IV-2 能利用資訊科技與他人進行有效的互動。

資 p-IV-3 能有系統地整理數位資源。
	主題：海底世界(一)

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構

	   海底世界(一)

單元一：部署角色(二)
	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	6
	10/1-10/7
	資 t-IV-2 能熟悉資訊系統之使用與簡易故障排除。

資 t-IV-3 能設計資訊作品以解決生活問題。

資 a-IV-2 能了解資訊科技相關之法律、倫理及社會議題，以保護自己與尊重他人。
	主題：海底世界(一)

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	  海底世界(一)

單元一：部署角色(三)
          
	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	7
	10/8-10/14
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作。
	主題：海底世界(一)

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	   海底世界(一)

單元二：加入音樂(一)
	1
	自編教材
	口語評量

實作評量
	第一次段考

	8
	10/15-10/21
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作。
	主題：海底世界(一) 觀摩、賞析與回饋
資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	   海底世界(一)

單元二：加入音樂(二)

	1
	
	分組實作驗收

(教師評分)

(同儕互評)
	

	9
	10/22-10/28
	資 a-IV-2 能了解資訊科技相關之法律、倫理及社會議題，以保護自己與尊重他人。

資 a-IV-4 能具備探索資訊科技之興趣。
	主題：海底世界(二)
資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	  海底世界(二)

單元一：自由移動的船

  複製程式語法
	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	10
	10/29-11/4
	資 t-IV-3 能設計資訊作品以解決生活問題。
資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：海底世界(二)

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	海底世界(二)

單元一：自由移動的船
   增加角色。
	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	11
	11/5-11/11
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：海底世界(三)

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	海底世界(二)

單元一：自由移動的船

   增加角色。
	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	12
	11/12-11/18
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：海底世界(三)

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	  海底世界(三)

單元一：利用程式語法計算得分

	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	13
	11/19-11/25
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：海底世界(三) 觀摩、賞析與回饋
資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	主題：海底世界(三)
主題：觀摩、賞析與回饋
(1) 修正、檢視海底世界作品，。分組評比、觀摩彼此作品，並完成回饋表

(2) 分組報告觀摩摘要

(3) 自由瀏覽受推薦或個人所喜愛之作品，並觀摩其他作品之優點

(4) 修正作品。


	1
	回饋表
	分組實作驗收

(教師評分)

(同儕互評)
	

	14
	11/26-12/2
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：打擊魔鬼（一）

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	打擊魔鬼（一）
單元一：角色設定
	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	第二次段考

	15
	12/3-12/9
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：打擊魔鬼（一）

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	打擊魔鬼（一）
單元二：造型變化
	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	16
	12/10-12/16
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：打擊魔鬼（二）

單元一：計分變數
資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	打擊魔鬼（一）
單元二：造型變化
	1
	自編教材
	
	

	17
	12/17-12/23
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：打擊魔鬼（二）

單元二：時間變數

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	打擊魔鬼（二）

單元一：計分變數
	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	18
	12/24-12/30
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：打擊魔鬼（二）

主題：觀摩、賞析與回饋

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構

	打擊魔鬼（二）

單元一：計分變數
	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	19
	12/31-1/6
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：打擊魔鬼（二）

主題：觀摩、賞析與回饋

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	打擊魔鬼（二）

單元二：時間變數
	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	20
	1/7-1/13
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：打擊魔鬼（二）

主題：觀摩、賞析與回饋

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	打擊魔鬼（二）

單元二：時間變數
	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	21
	1/14-1/20
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：打擊魔鬼（二）

主題：觀摩、賞析與回饋

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	主題：打擊魔鬼（二）

主題：觀摩、賞析與回饋
(5) 修正、檢視打擊魔鬼作品，。分組評比、觀摩彼此作品，並完成回饋表

(6) 分組報告觀摩摘要

(7) 自由瀏覽受推薦或個人所喜愛之作品，並觀摩其他作品之優點

(8) 修正作品。


	1
	回饋表

	分組實作驗收

(教師評分)

(同儕互評)
	第3次段考1/19休業式


三、      7      年級第二學期之各單元內涵分析
	週次
	實施期間
	學習表現
	學習內容
	主題或單元活動內容
	節數
	使用教材
	評量方式
	備註

	1
	1/21-1/26
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：打擊魔鬼（二）

主題：觀摩、賞析與回饋

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	主題：打擊魔鬼（二）

主題：觀摩、賞析與回饋

(9) 修正、檢視打擊魔鬼作品，。分組評比、觀摩彼此作品，並完成回饋表

(10) 分組報告觀摩摘要

(11) 自由瀏覽受推薦或個人所喜愛之作品，並觀摩其他作品之優點

(12) 修正作品。


	1
	回饋表


	分組實作驗收

(教師評分)

(同儕互評)
	補2/12、2/13、2/14課程

	2
	2/21-2/24
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：迷宮（一）

單元一：遊戲設計
資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	電腦教室使用規則暨第二學期課程及評量方式介紹。
主題：迷宮（一）

單元一：遊戲設計


	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	3
	2/25-3/3
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：迷宮（一）

單元二：遊戲說明場景
資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	主題：迷宮（一）

單元二：遊戲說明場景
	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	4
	3/4-3/10
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：迷宮（二）

單元一：闖關人物設定
資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	主題：迷宮（二）

單元一：闖關人物設定
	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	5
	3/11-3/17
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：迷宮（二）
單元二：其他角色設定
資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	主題：迷宮（二）

單元二：其他角色設定


	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	6
	3/18-3/24
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：迷宮（三）

單元一：計分設定
	主題：迷宮（三）

單元一：計分設定
	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	7
	3/25-3/31
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：迷宮（三）

單元二：過關設定

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	主題：迷宮（三）

單元二：過關設定


	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	第一次段考

	8
	4/1-4/7
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：迷宮（四）
單元一：遊戲終止

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	主題：迷宮（四）
單元一：遊戲終止


	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	9
	4/8-4/14
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：迷宮（四）
單元二：其他設定

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構

	主題：迷宮（四）
單元二：其他設定


	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	10
	4/15-4/21
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：迷宮觀摩、賞析與回饋

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	主題：迷宮觀摩、賞析與回饋


	1
	回饋表
	分組實作驗收

(教師評分)

(同儕互評)
	

	11
	4/22-4/28
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：消字遊戲(一)

單元一：遊戲說明

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	主題：消字遊戲(一)

單元一：遊戲說明


	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	12
	4/29-5/5
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：消字遊戲(一)

單元二：第一關設定

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	主題：消字遊戲(一)

單元二：第一關設定

	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	13
	5/6-5/12
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：消字遊戲(二)

單元一：第二關設定

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	主題：消字遊戲(二)

單元一：第二關設定


	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	

	14
	5/13-5/19
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作

	主題：消字遊戲(二)

單元二：第二關設定

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	主題：消字遊戲(二)

單元二：第二關設定


	1
	自編教材
	口語評量

實作評量

	第二次段考

	15
	5/20-5/26
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：消字遊戲(三)

單元一：過關設定

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	主題：消字遊戲(三)

單元一：過關設定


	1
	自編教材
	
	

	16
	5/27-6/2
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：消字遊戲觀摩、賞析與回饋

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	主題：消字遊戲觀摩、賞析與回饋


	1
	回饋表
	分組實作驗收

(教師評分)

(同儕互評)
	

	17
	6/3-6/9
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：成語闖關(一)

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	主題：成語闖關(一)

	1
	自編教材
	
	

	18
	6/10-6/16
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：成語闖關(二)
資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	主題：成語闖關(二)


	1
	自編教材
	
	

	19
	6/17-6/23
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：成語闖關(三)

資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	. 
主題：成語闖關(三)

	1
	自編教材
	
	

	20
	6/24-6/30
	資 c-IV-1 能熟悉資訊科技共創工具的使用方法。

資 c-IV-2 能選用適當的資訊科技與他人合作完成作品。

資 c-IV-3 能應用資訊科技與他人合作進行數位創作
	主題：成語闖關觀摩、賞析與回饋
資 P-IV-1程式語言基本概念、功能及應用

資 P-IV-2結構化程式設計法

-循序與選擇結構

-重複結構
	. 主題：成語闖關觀摩、賞析與回饋


	1
	回饋表
	分組實作驗收

(教師評分)

(同儕互評)
	第三次段考


